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Informacién general

Area: Tecnologia e Informatica

Pais: Colombia

Departamento: Narifio

Municipio: San Lorenzo

Institucion: Institucion Educativa Santa Martha
Direccion: Corregimiento de Santa Martha
Registro del DANE: 252687000381

Naturaleza: Mixta.
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1. IDENTIFICACION

NOMBRE DEL AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA.

1.1. INTRODUCCION

Esta propuesta didactica tiene como objetivo establecer una alternativa educativa
orientada a la vida cotidiana, enfocada a la formacion integral del ser humano, arraigada
en el contexto sociocultural de la region de Santa Martha, haciendo énfasis en la
investigacion, como lo menciona el Ministerio de Educacion Nacional - MEN. (2006) Como
se destaco en su momento, los nifios, nifias y jovenes poseen una inmensa capacidad de
curiosidad intelectual, a partir de la cual desarrollan la curiosidad, las preguntas y un
interés natural por todo lo que los rodea; por ello, las instituciones escolares promueven la
interaccidon entre cada estudiante y su vida. Desempefia un papel Unico en el inherente
espiritu de investigacion, por lo que puede convertirse en un laboratorio para cultivar

cientificos naturales.

El presente documento establece los lineamientos generales que guiaran el trabajo en el
campo de la Tecnologia e Informética para los grados 1° a 11° durante el presente afio
académico; con base en soportes legales, pedagdgicos, metodolégicos y de evaluacion,
en linea con la politica educativa del nuevo siglo y la situacién general de las areas antes
mencionadas de la Institucion Educativas Santa. Ademas, propone sugerencias
conceptuales, procedimentales y actitudinales para los estudiantes de los diferentes
niveles de estudio de la institucion antes mencionada, permitiéndoles desarrollar

habilidades cientificas en un proceso progresivo, jerarquico y holistico.

Este material de apoyo esta estructurado para incluir objetivos generales y especificos de
la materia, estandares e indicadores de desempefio, DBA, marco conceptual, desarrollo
de habilidades, ejes de la materia, métodos de ensefianza de contenidos generales y

criterios de evaluacion.
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1.2.  JUSTIFICACION

Hoy en dia, los avances en informatica, ciencia y tecnologia se han vuelto indispensables
en casi todas las tareas realizadas por los humanos, y es necesario que todos comprendan
al menos los principios basicos de la informéatica ya que estamos cada vez mas expuestos
al uso de algun tipo de dispositivo tecnolégico o computadora. requerido para las
actividades diarias. Es por eso que la Institucién Educativas Santa Martha incorporan a
sus planes de estudio programas educativos innovadores que ayudan a mejorar la calidad
de la educacion de sus estudiantes. Adicionalmente, considera que la introduccion de
nuevas tecnologias y herramientas informaticas al proceso de ensefianza y aprendizaje
puede ayudar a alcanzar los contenidos y objetivos de los programas educativos
institucionales y la programacion de aula. ElI programa del area de Tecnologia e
Informatica presenta fundamentalmente los objetivos y contenidos basicos de los
estandares curriculares emitidos por el Ministerio de Educacion y todos los elementos
referentes a la organizacion, recursos, materiales, espacios y coordinacién. Para otros
recursos educativos (métodos, servicios humanos, pruebas, etc.), se actualizaran de
acuerdo con las normas curriculares vigentes y los principios y métodos aprobados por el

Plan de estudios y continuaran segun lo previsto, establecido de acuerdo con la ley.

1.3. MARCO TEORICO

Fundamento Legal
El area de Tecnologia e informatica se encuentra soportada desde los siguientes

referentes legales

> De la Ley 115 SECCION TERCERA, Educacion basica ARTICULO 20. Objetivos
generales de la educacién basica:

a) Propiciar una formacion general mediante el acceso, de manera critica y

creativa, al conocimiento cientifico, tecnoldgico, artistico y humanistico y de sus

relaciones con la vida social y con la naturaleza, de manera tal que prepare al
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educando para los niveles superiores del proceso educativo y para su vinculacién

con la sociedad y el trabajo.

c) Ampliar y profundizar en el razonamiento logico y analitico para la
interpretacion y solucion de los problemas de la ciencia, la tecnologia y de la vida
cotidiana; e) Fomentar el interés y el desarrollo de actitudes hacia la practica
investigativa, y ARTICULO 21. Objetivos especificos de la educacion basica en
el ciclo de primaria: b) El fomento del deseo de saber, de la iniciativa personal
frente al conocimiento y frente a la realidad social, asi como del espiritu critico;

e ARTICULO 21. Objetivos especificos de la educacion béasica en el ciclo de
primaria:

b) EI fomento del deseo de saber, de la iniciativa personal frente al
conocimiento y frente a la realidad social, asi como del espiritu critico.

f) La comprension basica del medio fisico, social y cultural en el nivel local,
nacional y universal, de acuerdo con el desarrollo intelectual
correspondiente a la edad.

g) La asimilacion de conceptos cientificos en las areas de conocimiento que
sean objeto de estudio, de acuerdo con el desarrollo intelectual y la edad

) La adquisicidn de habilidades para desempefiarse con autonomia en la

sociedad.

e ARTICULO 22. Objetivos especificos de la educacion basica en el ciclo de
secundaria:

c) El desarrollo de las capacidades para el razonamiento l6gico, mediante el
dominio de los sistemas numéricos, geométricos, métricos, logicos,
analiticos, de conjuntos de operaciones y relaciones, asi como para su
utilizacion en la interpretacion y solucion de los problemas de la ciencia,
de la tecnologia y los de la vida cotidiana

h) La comprension de la dimension practica de los conocimientos teoricos,
asi como la dimension teodrica del conocimiento practico y la capacidad

para utilizarla en la solucién de problemas.
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i) La iniciacion en los campos mas avanzados de la tecnologia moderna y

el entrenamiento en disciplinas, procesos y técnicas que le permitan el
ejercicio de una funcién socialmente util.
e ARTICULO 23. Areas obligatorias y fundamentales. 9. Tecnologia e informatica.
SECCION CUARTA Educacion media.
e ARTICULO 30. Objetivos especificos de la educacion media académica. Son
objetivos especificos de la educacion media académica:

c) La incorporacion de la investigacion al proceso cognoscitivo, tanto de
laboratorio como de la realidad nacional, en sus aspectos natural,
econdmico, politico y social.

e) La vinculacion a programas de desarrollo y organizacién social y
comunitaria, orientados a dar solucion a los problemas sociales de su

entorno.

1.4. ENFOQUE

En una institucién rural, como lo es la Institucion Educativa Santa Martha, es importante
adoptar un enfoque pedagdgico que sea relevante, participativo y que tenga en cuenta las
caracteristicas particulares del entorno. Para lograr efectividad en el proceso educativo se

aplican los siguientes enfoques pedagogicos:

Enfoque contextualizado: Este enfoque se centra en conectar los contenidos de
tecnologia e informatica con la realidad y necesidades de la comunidad rural. Los
estudiantes pueden explorar como la tecnologia puede aplicarse para resolver problemas

locales, mejorar la calidad de vida o impulsar el desarrollo econdémico en su entorno.

Aprendizaje basado en problemas (ABP): Este enfoque involucra a los estudiantes en
la resolucién de problemas préacticos relacionados con la tecnologia e informatica. Los
profesores pueden presentar a los estudiantes desafios reales que enfrenta su comunidad
y guiarlos en el proceso de investigacion, disefio y desarrollo de soluciones utilizando

herramientas tecnolégicas.
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Aprendizaje cooperativo y colaborativo: Dado que las comunidades rurales a menudo

tienen una fuerte cultura comunitaria, el aprendizaje cooperativo puede ser muy efectivo.
Fomenta la colaboracion entre los estudiantes, permitiéndoles trabajar juntos en proyectos

tecnoldgicos, compartir conocimientos y habilidades, y aprender unos de otros.

Aprendizaje experiencial: Este enfoque se basa en el aprendizaje a través de la
experiencia directa. Los estudiantes pueden participar en actividades practicas que
involucren el uso de tecnologia, como la construccion de prototipos, la programacién de
aplicaciones simples, o la realizacion de investigaciones de campo utilizando herramientas

digitales.

Incorporacion de la cultura local y conocimientos tradicionales: Es importante
reconocer y valorar el conocimiento y las practicas locales en el proceso educativo. Los
profesores pueden integrar ejemplos y casos de estudio relacionados con la cultura y el
contexto rural en la ensefianza de tecnologia e informatica, lo que permite a los estudiantes

ver la relevancia y el impacto de estos temas en sus vidas diarias.

Al combinar estos enfoques pedagdgicos y adaptarlos a las necesidades especificas de la
comunidad estudiantil, los profesores pueden crear experiencias de aprendizaje

significativas y efectivas en el area de tecnologia e informatica.

2. OBJETIVOS

2.1. General

La alfabetizacion tecnolégica es un propaésito inaplazable de la educacion porque con ella
se busca que individuos y grupos estén en capacidad de comprender, evaluar, usar y
transformar objetos, procesos y sistemas tecnolégicos, como requisito para su desempefio
en la vida social y productiva. En otras palabras, y con el propdsito de reiterar su relevancia
en la educacion, “el desarrollo de actitudes cientificas y tecnoldgicas tiene que ver con las

habilidades que son necesarias para enfrentarse a un ambiente que cambia rapidamente
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y que son Utiles para resolver problemas, proponer soluciones y tomar decisiones sobre la

vida diaria”.

Tener en cuenta que la alfabetizacion tecnolégica comprende tres dimensiones
interdependientes: el conocimiento, las formas de pensar y la capacidad para actuar. La
meta de la alfabetizacion tecnoldgica es proveer a las personas de herramientas para

participar asertivamente en su entorno de manera fundamentada.

2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Mantener e incrementar el interés de los estudiantes. Por ello es indispensable generar
flexibilidad y creatividad en su ensefianza, a lo largo de todos los niveles educativos. Se
sugiere trabajar la motivacion a través del estimulo de la curiosidad cientifica y tecnolégica,
para mostrar su pertinencia en la realidad local y su contribucién a la satisfaccion de
necesidades basicas. Pero la tarea no es simplemente para el sector educativo; también
los medios de comunicacion, las comunidades de cientificos, ingenieros y productores de
tecnologia en general comparten la responsabilidad de ampliar la divulgacion de la ciencia
y la tecnologia a todos los sectores de la sociedad. Reconocer la naturaleza del saber
tecnoldgico como soluciéon a los problemas que contribuyen a la transformacién del
entorno. Ademas del estudio de conceptos como el disefio, los materiales, los sistemas
tecnoldgicos, las fuentes de energia y los procesos productivos, la evaluacion de las
transformaciones que produce la tecnologia en el entorno deben ser parte esencial de su

ensefanza.

Desarrollar la reflexion critica frente a las relaciones entre la tecnologia y la
sociedad. Como producto cultural, la actividad en ciencia y tecnologia tiene efectos para
la sociedad y para el entorno y, por consiguiente, es necesario que los individuos participen
en su evaluacion y control. De ahi la importancia de educar para la comprension, la
participacion y la deliberacion, en torno a temas relacionados con la tecnologia. Segun
afirma la OECD (2004),
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‘Mas alla de proveer informacion apropiada en respuesta a la incertidumbre y a la
conciencia del publico asociada con ciencia y tecnologia, la formacion de los ciudadanos

se debe orientar a incentivar y facilitar el debate publico”.

Permitir la vivencia de actividades relacionadas con la naturaleza del conocimiento
tecnoldgico, lo mismo que con lageneracion, laapropiacion y el uso de tecnologias.
Es necesario, por lo tanto, propiciar el reconocimiento de diferentes estrategias de
aproximacion a la solucién de problemas con tecnologia, tales como el disefio, la
innovacion, la deteccion de fallas y la investigacion. Todas ellas permiten la identificacion,
el estudio, la comprensién y la apropiacion de conceptos tecnoldgicos desde una

dimension practica e interdisciplinaria.

2.3. Objetivos por Grado

Al finalizar el afio escolar el estudiante:

Primero:

— Identifica el computador y sus partes

— Usa el equipo de computo para realizar dibujos

— Reconoce del mouse y el teclado

— ldentifica invenciones como la bombilla, el microscopio, la graa, el relo;.
— Clasifica los motores.

— Reconoce los robots y su evolucion en la historia

— Conoce la historia de la imprenta y sus beneficios.

Segundo:
— Diagrama, describe y usa el computador
— Reconoce el mouse y sus funciones

— Identifica el sistema operativo
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— Reconoce algunos artefactos eléctricos de uso comun

— ldentifica las invenciones que han brindado desarrollo a la humanidad como carreteras,
puentes y acueductos.

— Desarrolla habilidad en el manejo del mouse y el puntero del computador.

Tercero:

— Identifica las partes del teclado

— Usa el teclado para redactar textos

— Usa funcionalidades como copiar, pegar y cortar textos
— Realiza presentaciones en PowerPoint

— ldentifica el uso de la hoja de célculo

— Organiza informacion en la hoja de calculo

— Reconoce el navegador y su uso

— Utiliza el navegador y el buscador para acceder a internet

Cuarto:

— Describe las funcionalidades del sistema operativo

— Crea carpetas, modifica nombres de archivos y cambia archivos de lugar.

— Realiza presentaciones en PowerPoint

— Realiza operaciones con ayuda de la hoja de célculo

— ldentifica las funcionalidades basicas de las ventanas como cerrar, minimizar,
maximizar y restaurar.

— Crea archivos de texto acompafiados de imagenes.

— Describe las maquinas simples.

— Construye modelos de maquinas simples.

— Utiliza el navegador y el buscador para acceder a la informacion solicitada.

Quinto:
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Reconoce la historia y la evolucién del computador

Reconoce elementos basicos del hardware en el computador
Reconoce los medios de almacenamiento de informacion.

Almacena informacion.

Hace uso correcto de la regla para realizar mediciones.

Reconoce el impacto de los medios de comunicacion en la sociedad.
Ingresa a plataformas y al navegador web con uso educativo.

Crea archivos de texto acompafados de imégenes.

Realiza presentaciones en PowerPoint con efectos de transicion

Realiza operaciones con ayuda de la hoja de célculo.

Sexto:

Describe las caracteristicas de las herramientas, instrumentos y maquinas e identifica
sus diferencias

Identifica los periféricos del computador y su respectivo uso.

Demuestra en su postura frente al equipo de computo su disposicion para trabajar.
Hace uso eficiente del teclado mejorando su velocidad y disminuyendo la cantidad de
errores al digitar.

Cumple el manual de convivencia y reconoce injusticias que se presentan en torno al
complimiento del mismo.

Crea documentos de texto haciendo uso de formatos, tamafos y colores.

Organiza la informacién en listas indexadas y no indexadas.

Identifica hipervinculos y los inserta en el documento.

Hace uso de formas y figuras para expresar ideas en sus documentos.

Diagrama la informacion haciendo uso de SmartArt.

Reconoce las partes basicas de un circuito eléctrico.

Disefa y construye circuitos en serie y en paralelo e identifica sus diferencias.

Realiza demostraciones de al menos una fuente de energia diferente a la eléctrica.
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— Crea diapositivas con animaciones y transiciones de un tema propuesto para apoyar

un proceso expositivo.
— Realiza exposiciones al grupo de clase.
— Realiza propuestas en pro de resolver el problema de las basuras electrénicas.

— Realiza los trabajos propuestos en clase

Séptimo

— Crea animaciones sobreponiendo fotogramas haciendo uso adecuado de los
tiempos.

— Realiza cambios de escenarios dando respuesta coherente a una historia.

— Realiza guiones y grabacién de audio que posteriormente son incrustados en las
animaciones

— Disefia documentos respetando normas, fuentes y tamafios de letra.

— Creatablas de contenido con hipervinculos a otros lugares del documento.

— Estructura la informacion dentro de una tabla y reconoce sus partes.

— Crea férmulas y ecuaciones matematicas en Word.

— Realiza operaciones basicas como sumas, restas y multiplicaciones en Microsoft Excel.

— ldentifica las maquinas simples y su funcionamiento.

— Disefla maquetas de maquinas simples.

— Realiza presentaciones en publico de un proyecto propuesto.

— Trabaja en clase y sigue indicaciones.

— Identifica los tipos de energia.

— Construye modelos que involucran algun tipo de energia.

— Construye circuitos eléctricos con interruptores caseros expuestos en clase.

— Octavo:
— Modifica la apariencia de una pagina web como lo son los colores, los tipos de letra y
los tamafios de fuente.

— Conoce para qué funcionan las etiquetas html trabajadas en clase.
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Sabe usar la estructura basica de una pagina web (head y body).

Construye un sitio web con multiples paginas enlazadas entre si.

Hace uso eficiente de su correo electrénico y lo usa como medio de comunicacion.
Participa en blogs respetando las normas de netiqueta.

Comprende la diferencia entre un navegador y un buscador.

Sabe filtrar busquedas en la web.

No vulnera los derechos de autor al usar imagenes de la web.

Edita imagenes, cambia fondos y colores a la imagen original.

Identifica los métodos de recoleccion de informacion

Describe los pasos para realizar una entrevista

Describe los pasos para realizar una encuesta

Sabe tabular la informacién recolectada y graficarla estadisticamente.

Disefia instrumentos de recolecciéon de informacion y los pone en marcha con ayuda
de herramientas tecnoldgicas (google forms)

Disefia y publica resultados de investigacion en un blog

Exposicion del proyecto final

Sabe hacer uso del story board como herramienta fundamental en la creacién de
guiones graficos.

Conoce las técnicas de grabacion, las describe y las usa refiriéndose a la teoria.
Realiza grabaciones respetando un storyboard creado con anterioridad.

Crea videos de calidad insertando audios, imagenes y efectos visuales.

Publica su video en un espacio de internet.

Noveno:

Reconoce la herramienta de procesamiento de texto.

Realiza modificaciones a textos cambiandoles su apariencia, color y tamafio.
Crea tablas y estructura informacion dentro de las mismas.

Realiza listas con diferentes numeraciones.

Inserta tablas de contenido dindmicas.



INSTITUCION EDUCATIVA SANTA MARTHA

Resoluciéon N° 2037 de Mayo 25 de 2011 por la cual se autoriza el reconocimiento oficial y aprobacién de Estudios
Resolucion N° 3546 Fusion y Asociacion de Instituciones Educativas del municipio de San Lorenzo (N)
CODIGO DANE 252687000381
CODIGO ICFES 162537
NIT. 900541503-9

SAN LORENZO - NARINO
— Crea folletos publicitarios e informativos en los que demuestra los aprendizajes

previamente adquiridos.

— Reconoce los peligros informéaticos como el grooming, sexting y ciberbullyng y
realiza recomendaciones de como prevenirlos y enfrentarlos

— ldentifica la estructura basica de una pagina web.

— Respeta la estructura de una péagina web.

— Describe las ventajas de implementar css.

— Realiza paginas web haciendo uso de los tres tipos de css.

— Trabaja en clase y sigue las instrucciones.

— Realiza una pagina web en la que demuestra las habilidades adquiridas en clase.

— Conoce las unidades de medida de la informacion.

— Identifica y describe los condicionales y los ciclos como una estructura basica en la
programacion.

— Realiza conversiones de unidades de medida de la informacion

— Realiza diagramas de caso de uso para la posterior construccion de software.

— Realiza videojuegos haciendo uso de condicionales y ciclos.

— Trabaja en clase.

— Reconoce las funciones basicas de Excel y describe su estructura.

— Conoce la diferencia de implementar el conector O de conector Y.

— Hace uso de los condicionales para validar informacion.

— Realiza conexiones légicas con Y y con O

— Graba macros que le permiten agilizar el trabajo en Excel

— Sabe crear una hoja de célculo colaborativa y hace uso responsable de la misma

— Deécimo:
— Comprende algoritmos basicos de programacién que involucran condicionales y ciclos.
— ldentifica los eventos en JavaScript y su funcionamiento.

— Conoce el funcionamiento de una variable.



INSTITUCION EDUCATIVA SANTA MARTHA

Resoluciéon N° 2037 de Mayo 25 de 2011 por la cual se autoriza el reconocimiento oficial y aprobacién de Estudios
Resolucion N° 3546 Fusion y Asociacion de Instituciones Educativas del municipio de San Lorenzo (N)
CODIGO DANE 252687000381
CODIGO ICFES 162537
NIT. 900541503-9

SAN LORENZO - NARINO

Reconoce las funciones como segmentos de cédigo que facilitan en desarrollo de
software.

Crea paginas web con funciones, eventos y botones conectados entre si. Realiza
mediciones y conversiones de unidades del sistema internacional

Crea planos respetando las escalas de reduccion y ampliacion. Realiza el modelo 2d
y 3d de una vivienda que responde al buen disefio

Realiza el modelo de uno de los espacios del colegio

Entrega planos en 2d y 3d que responde a las medidas y escalas de los espacios
reales

Identifica los componentes basicos en un plano eléctrico conoce las compuertas
I6gicas y sus comportamientos crea circuitos eléctricos.

Reconoce las fuentes de energia amigables

Realiza el montaje eléctrico y automatizado en una maqueta Identifica las partes del
computador y sus principales fallas. Conoce la funcién del sistema operativo, los
drivers y los antivirus

Desmonta y monta las partes del equipo de cémputo.

Realiza planes de mantenimiento y los pone en marcha.

Instala sistemas operativos respetando los requerimientos del mismo.

Sustrae los drivers del computador antes de su reparacion.

Undécimo:

Realiza una base de datos donde se inserta, edita, busca y elimina informacion
mediante un formulario.

Desarrolla una base de datos biblioteca de la Institucion Educativa Santa Martha
Identifica los tipos de sistemas operativos para dispositivos moviles

Disefa aplicaciones para dispositivos moviles

Desarrolla las actividades y trabajo en clase

Realiza las investigaciones planteadas y las sustenta

Crea documentos de texto respetando normas APA e Icontec

Realiza presentaciones en PowerPoint, Prezi y Powtoon
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— Realiza un proceso contable y estadistico de los gastos en el hogar y visualiza
aspectos a mejorar.
— Crea documentos compartidos en la web con ayuda de DRIVE.

— Disefay desarrolla folletos, tarjetas de invitacién y diplomas.

3. DIAGNOSTICO DEL AREA

3.1. CONTEXTO SITUACIONAL

El uso de la informatica en la educacion ha experimentado un crecimiento significativo en
las dltimas décadas, aunque aun enfrenta desafios en términos de acceso equitativo y

capacitacion docente.

Acceso a la tecnologia: Aunque ha mejorado, el acceso a la tecnologia ain no es
universal en el departamento de Narifio, mas aun en los corregimientos del municipio de
San Lorenzo. Las zonas rurales y comunidades marginadas enfrentan mayores desafios

de acceso a computadoras e internet.

Infraestructura escolar: Muchas escuelas carecen de la infraestructura adecuada, como
aulas de informéatica equipadas y conexién a internet estable. Esto limita las oportunidades
de aprendizaje digital para los estudiantes. En la institucidon Educativa Santa Martha
contamos con un aula dotada con 20 computadores funcionales, no hay conexion a

internet.

Politicas educativas: En Colombia se han implementado politicas para integrar las TIC
(Tecnologias de la Informacion y Comunicacion) en el curriculo escolar. Sin embargo, la
implementacion efectiva de estas politicas no se ha realizado en la Institucion Educativa
Santa Martha.
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Formacién docente: La capacitacion de los docentes en el uso efectivo de la tecnologia

en el aula es fundamental. La Institucion Educativa Santa Martha cuenta con un docente
de planta en el area de Tecnologia e Informatica para integrar de manera efectiva las TIC

en su practica pedagdgica.

Innovaciéon educativa: A pesar de los desafios, se esta observando un aumento en la

innovacion educativa impulsada por la tecnologia.

En resumen, se ha realizado avances significativos en la integracion de la informética en
la educacion, pero aun se enfrenta desafios en términos de acceso, infraestructura y
capacitacion docente. Es crucial continuar invirtiendo en estas areas para garantizar que
todos los estudiantes tengan igualdad de oportunidades en el acceso a una educaciéon de

calidad impulsada por la tecnologia.

3.2. CONTEXTO DISCIPLINAR:

El contexto disciplinar en la ensefianza del area de tecnologia e informatica esta

influenciado por varios factores:

Recursos limitados: Los colegios rurales a menudo enfrentan limitaciones en cuanto a
infraestructura tecnoldgica, acceso a equipos y conexion a internet. Esto puede afectar la
disponibilidad de recursos para la ensefianza de tecnologia e informatica, asi como la

forma en que se llevan a cabo las actividades practicas y los proyectos.

Brecha digital: En esta comunidade educativa, existe una brecha digital debido a la falta
de acceso a tecnologia y a la capacitacion en habilidades digitales. Esto puede influir en
el nivel de conocimientos previos de los estudiantes y en su disposicion para participar en

actividades relacionadas con la tecnologia e informatica.
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Contexto socioecondémico: El contexto socioeconémico de las comunidades rurales

influye en las expectativas y prioridades de los estudiantes y sus familias en relacion con
la educacion. Los estudiantes pueden enfrentar desafios adicionales fuera del aula que
afectan su capacidad para participar plenamente en el aprendizaje de tecnologia e

informéatica.

Relevancia local: Es importante que la ensefianza de tecnologia e informatica tenga
relevancia para la vida cotidiana y las necesidades de los estudiantes en el contexto rural
colombiano. Esto implica adaptar los contenidos y actividades para abordar problemas
locales, aprovechar ejemplos y casos de estudio pertinentes a la comunidad, y destacar

coémo la tecnologia puede ser una herramienta para el desarrollo local.

Formacién y apoyo docente: Los docentes en colegios rurales enfrentan desafios
especificos en cuanto a su propia formacion y capacitacion en tecnologia e informatica.
Es importante brindar las oportunidades de desarrollo profesional y acceso a recursos
para fortalecer sus habilidades en este campo y apoyarlos en la implementacion efectiva

de la ensefianza de tecnologia e informatica.

En resumen, el contexto disciplinar en la ensefianza del area de tecnologia e informatica
en la Institucién Educativa Santa Martha esta influenciado por factores como los recursos
limitados, la brecha digital, el contexto socioeconémico y la relevancia local. Tratar estos
factores de manera efectiva es clave para ofrecer una educacion de calidad en tecnologia

e informética que responda a las necesidades y realidades de los estudiantes.

3.2.1. HABILIDADES Y ACTITUDES DE LOS ESTUDIANTES:

Los estudiantes de la asignatura de Tecnologia e Informética deben desarrollar una
variedad de habilidades y actitudes para poder aprovechar al maximo las oportunidades
gue ofrece esta area de estudio. Aqui hay algunas habilidades y actitudes que se tomaron

para realizar el diagnéstico:
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Competencia digital: Los estudiantes tienen nociones escasas-basicas en el uso de
herramientas digitales, como procesadores de texto, hojas de calculo, presentaciones,

navegacion web y correo electronico.

Pensamiento critico: evalian minimamente la calidad y confiabilidad de la informacion

en linea, tratan de analizar y resolver problemas utilizando la tecnologia de manera basica.

Creatividad y disefio: se ve el fomento de la creatividad en el disefio y la presentacion
de proyectos digitales, animaciones, videos y otros medios utilizando herramientas

tecnoldgicas.

Colaboracion y comunicacion: tratan de trabajar en equipo, colaboran de manera basica
en proyectos digitales y comunicarse claramente utilizando diferentes medios

tecnoldgicos.

Seguridad digital: Manejan redes sociales, pero no tienen nociones claras sobre los
conceptos basicos de seguridad en linea, incluida la proteccion de la privacidad, la

prevencion del ciberacoso y el manejo seguro de la informacién personal en linea.

Resolucién de problemas tecnolégicos: De manera bésica tratan de resolver
problemas técnicos comunes, como problemas de software, conectividad de red o

hardware, aprenden a buscar soluciones en linea de manera efectiva.

Adaptabilidad y aprendizaje continuo: Dado el rapido avance de la tecnologia, es
importante que los estudiantes desarrollen una actitud de aprendizaje continuo y estén
dispuestos a adaptarse a nuevas herramientas y plataformas tecnoldgicas a lo largo de

sus vidas.
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Etica digital: Tienen conocimiento basico sobre la importancia de comportarse de

manera ética y responsable en linea, incluido el respeto por los derechos de autor, el uso

adecuado de la informacion y el comportamiento apropiado en entornos digitales.

3.2.2. ESTRATEGIAS DIAGNOSTICAS UTILIZADAS:

Para determinar los conocimientos de los estudiantes en la asignatura de Tecnologia e
Informética, se empled las siguientes estrategias diagnosticas:

Pruebas escritas: Pruebas escritas para evaluar los conocimientos tedricos de los
estudiantes sobre conceptos clave de tecnologia e informatica, términos técnicos,

principios de funcionamiento de dispositivos, etc.

Evaluaciones practicas: Proporciona actividades practicas donde los estudiantes puedan
aplicar sus conocimientos en situaciones reales. Esto puede incluir tareas como resolver
problemas en un software especifico, realizar configuraciones en computadoras o

dispositivos, o desarrollar pequefios proyectos tecnolégicos.

Proyectos individuales o grupales: Asigna proyectos que requieran que los estudiantes
demuestren su comprension de los conceptos de tecnologia e informéatica. Estos proyectos
pueden abarcar desde la creacién de sitios web simples, la programacién de aplicaciones

basicas, hasta la investigacion y presentacion de temas tecnologicos especificos.

Observacion y registro: Observa activamente a los estudiantes durante las clases practicas
o actividades en el laboratorio de informatica. Observa cOmo interactdan con la tecnologia,

como resuelven problemas y como aplican los conceptos aprendidos.
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Entrevistas individuales o grupales: Realiza entrevistas con los estudiantes para discutir

Sus conocimientos previos, intereses en tecnologia e informatica, y su comprension de los
temas abordados en la asignatura. Esto puede proporcionar informacion valiosa sobre las

fortalezas y debilidades de cada estudiante.

Portafolios de trabajo: Pide a los estudiantes que creen un portafolio que muestre ejemplos
de su trabajo en la asignatura de Tecnologia e Informatica a lo largo del tiempo. Esto
puede incluir proyectos, tareas, trabajos practicos, asi como reflexiones sobre su

aprendizaje y progreso.

Autoevaluacion y evaluacion entre pares: Proporciona a los estudiantes oportunidades
para evaluar su propio trabajo y el de sus compafieros. Esto puede ayudarles a reflexionar

sobre su comprension de los conceptos y a identificar areas en las que necesitan mejorar.

Al combinar estas estrategias diagndsticas, podras obtener una imagen completa de los
conocimientos y habilidades de los estudiantes en la asighatura de Tecnologia e
Informatica, lo que te permitird adaptar tu enseflanza para satisfacer sus necesidades

individuales y promover su éxito académico.

4. ESTRUCTURA



INSTITUCION EDUCATIVA SANTA MARTHA

Resolucién N° 2037 de Mayo 25 de 2011 por la cual se autoriza el reconocimiento oficial y aprobacion de Estudios
Resolucion N° 3546 Fusion y Asociacion de Instituciones Educativas del municipio de San Lorenzo (N)
CODIGO DANE 252687000381
CODIGO ICFES 162537
NIT. 900541503-9
SAN LORENZO - NARINO

MALLA CURRICULAR

Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA Periodo: I, 11 Y llI
Grado: PRIMERO A QUINTO IHS: 1
Docente:

Competencia de Area Grados 1 a 5:

e Reconoce y describe la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas del entorno y en el de los
antepasados.

¢ Reconoce productos tecnolégicos del entorno cotidiano y los utiliza en forma segura y apropiada.

e Reconoce y menciona productos tecnolégicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida cotidiana.

e Explora el entorno cotidiano y diferencia elementos naturales de artefactos elaborados con la intencion de mejorar las condiciones
de vida




INSTITUCION EDUCATIVA SANTA MARTHA

Resolucién N° 2037 de Mayo 25 de 2011 por la cual se autoriza el reconocimiento oficial y aprobacion de Estudios
Resolucion N° 3546 Fusion y Asociacion de Instituciones Educativas del municipio de San Lorenzo (N)

CODIGO DANE 252687000381
CODIGO ICFES 162537
NIT. 900541503-9
SAN LORENZO - NARINO

MALLA CURRICULAR

Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Grado: PRIMERO IHS: 1
Docente:
MEDIOS DE TRANSPORTE
DBA
eReconoce la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas del entorno que se relacionan con el uso
personal.
COMPETENCIAS _ ACTIVIDADES DE EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE
ENSENANZA/APRENDIZAJE
SABER e Exposicién de medios de transporte y Manifestacion de interés por las actividades.

Identifico y describo artefactos que se utilizan
hoy y que no se empleaban en épocas
pasadas.

HACER
Identifico y utilizo artefactos que facilitan mis
actividades y satisfacen mis necesidades
cotidianas (deportes, entretenimiento, salud,
estudio, alimentacién, comunicacion,
desplazamiento, entre otros).

SER

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Entiendo el sentido de las acciones
reparadoras, es decir de las acciones que
buscan enmendar el daifo causado cuando
incumplo normas o acuerdos.

su clasificacion.

Taller medios de transporte.

Ejercicios de dibujo de medios de
transporte y su posterior exposicidon en
el aula.

Trabajo grupal medios de transporte y
su clasificacion.

Tarea comparativa medios de
transporte empleados en el pasado y
los empleados el dia de hoy.

Identificd los medios de transporte y los
clasificd como terrestres, fluviales y aéreos.
Reconozco los medios de transporte
empleados en el pasado.

Participacion activa y asertiva en las
diferentes actividades.

Cuaderno ordenado con los trabajos y las
tareas propuestas.

Creatividad en la construccion de carteleras,
fichas, posters etc...

Autoevaluacion.

Periodo: |
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MALLA CURRICULAR

Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA Periodo: Il
Grado: PRIMERO IHS: 1
Docente:
DE QUE ESTA COMPUESTO EL COMPUTADOR
DBA

e Observa e ilustra algunos productos tecnolégicos de su entorno escolar y los utiliza de forma segura y apropiada en la realizacién de sus actividades.

COMPETENCIAS A:CTIVIDADES DE EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE
ENSENANZA/APRENDIZAJE
SABER e Explicaciones tedricas el computador o CPU. Manifestacion de interés por las actividades.

e Identifico y describo artefactos que se utilizan
hoy y que no se empleaban en épocas pasadas.

e |dentifico herramientas que, como extension de
partes de mi cuerpo, me ayudan a realizar
tareas de transformacién de materiales.

HACER
o[ |dentifico la computadora como artefacto
tecnoldgico para la informaciény la
comunicacion, y la utilizo en diferentes
actividades.

SER
COMPETENCIAS CIUDADANAS

e Entiendo el sentido de las acciones reparadoras,

es decir de las acciones que buscan enmendar
el dafio causado cuando incumplo normas o
acuerdos.

Visitas a la sala de sistemas.

Ejercicios de dibujo de computador con sus
partes.

Actividades significativas individuales y en
grupo.

e Actividades de Investigacién

Reconoce el computador, y este en la capacidad
de encenderlo y apagarlo.

Realizacion de los talleres propuestos y
capacidad para sustentarlos.

Participacion activa y asertiva en las diferentes
actividades.

Identifica las partes del computador como el
teclado y el mouse.

Identifico algunas invenciones que satisfacen
mis necesidades cotidianas como la balanza, el
bombillo, la gria y las gafas.

Creatividad en la construccion de carteleras,
fichas, posters etc...

Autoevaluacion.




INSTITUCION EDUCATIVA SANTA MARTHA

Resolucién N° 2037 de Mayo 25 de 2011 por la cual se autoriza el reconocimiento oficial y aprobacion de Estudios
Resolucion N° 3546 Fusion y Asociacion de Instituciones Educativas del municipio de San Lorenzo (N)

CODIGO DANE 252687000381
CODIGO ICFES 162537
NIT. 900541503-9
SAN LORENZO - NARINO

MALLA CURRICULAR

Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA Periodo: Il
Grado: PRIMERO IHS: 1
Docente:
MI AMIGO EL COMPUTADOR
DBA

Identifica algunos productos tecnoldgicos de su entorno.

COMPETENCIAS

ACTIVIDADES DE
ENSENANZA/APRENDIZAJE

EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE

SABER
e Identifico la computadora como artefacto
tecnoldgico para la informaciény la
comunicacion, y la utilizo en diferentes
actividades.

e Explicaciones tedricas sobre inventos y

descubrimientos y sus diferencias.

HACER

e Identifico y utilizo artefactos que facilitan mis
actividades y satisfacen mis necesidades
cotidianas (deportes, entretenimiento, salud,
estudio, alimentacién, comunicacion,
desplazamiento, entre otros).

e Manejo en forma segura instrumentos,
herramientas y materiales de uso cotidiano,
con algun propésito (recortar, pegar, construir,
pintar, ensamblar).

e \Visitas a la sala de sistemas para visualizar
videos relacionados con los temas.

e Colorear dibujos en el computador en paginas
como https://pintar.dibujos.net/

e Ejercicios de dibujo.

SER
COMPETENCIAS CIUDADANAS
e Entiendo el sentido de las acciones
reparadoras, es decir de las acciones que
buscan enmendar el dafio causado cuando
incumplo normas o acuerdos.

e Actividades significativas individuales y en
grupo.

e Actividades de Investigacion

Manifestacién de interés por las actividades.
Respuestas orales segun preguntas planteadas.
Define que es un robot y el impacto que ha
tenido en la sociedad actual

Reconoce el motor y su funcidn.

Identifica el reloj como instrumento de vital
importancia y aprende a leerlo.

Adquiere habilidad para manejar el mouse y
pintar dibujos en el computador.

Cuaderno ordenado con los trabajos y las
tareas propuestas.

Creatividad en la construccion de carteleras,
fichas, posters etc...

Autoevaluacion.
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MALLA CURRICULAR

Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Periodo: |

Grado: SEGUNDO IHS: 2
Docente: )
HISTORIA DEL COMPUTADOR Y SU FUNCION

DBA

¢ Identifica algunos productos tecnolégicos de su entorno familiar y los utiliza de forma segura y apropiada.

COMPETENCIAS

ACTIVIDADES DE
ENSENANZA/APRENDIZAJE

EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE

SABER
- Identifico el computador como una maquina que
guarda y procesa datos.

-Conozco la historia de los computadores y el dbaco

HACER
- Enciendo y apago el computador.

-Establezco cémo funcionan cada una de las partes
del PC.

-Utilizo correctamente el dbaco y diferencio la
centena, decena y unidad.

SER
COMPETENCIAS CIUDADANAS
Entiendo el sentido de las acciones reparadoras, es
decir de las acciones que buscan enmendar el dano
causado cuando incumplo normas o acuerdos.

-Elaboracién de un dbaco con material casero.
-Talleres grupales e individuales.
-Elaboracién de afiches y Carteleras.
-Videos.

-Creacion de dibujos.
Exposiciones

-Lectura historia del abaco.

-Manifestacién de interés por las actividades.
-Respuestas orales segun preguntas planteadas.
-Diagrama, describe y usa el computador
-Reconoce el mouse y sus funciones

-Realizacion de los talleres propuestos y capacidad
para sustentarlos.

-Participacion activa y asertiva en las diferentes
actividades.

-Cuaderno ordenado con los trabajos y las tareas
propuestas.

-Creatividad en la construccion de carteleras,
fichas, posters etc...

-Autoevaluacion.
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ARTEFACATOS ELECTRICOS
DBA

e Observa e ilustra algunos productos tecnoldgicos de su entorno escolar y los utiliza de forma segura y apropiada en la realizacién de sus
actividades.
COMPETENCIAS A~CTIVIDADES DE EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE
ENSENANZA/APRENDIZAJE

SABER

- Reconozco las funciones de algunos elementos
electrodomésticos e implementos de la oficina.
- Conozco el mecanismo de algunos artefactos
Caseros, del colegio y de la oficina.

-Elaboracion de un artefacto eléctrico en material
reciclable .

-Responsabilidad en las actividades.

-Talleres grupales e individuales.

HACER

- Clasifico los artefactos eléctricos de acuerdo a su
uso.

- Tengo cuidado frente a los artefactos eléctricos.
- ldentifico productos tecnoldgicos, en particular
artefactos, para solucionar problemas de la vida
cotidiana.

-Elaboracion de afiches y Carteleras.

-Videos.

-Trabajo en grupo e individual
-Participacion.

-Presentacién del cuaderno con los trabajos
propuestos en clase y para la casa.

-Creacion de dibujos.
Exposiciones

SER
COMPETENCIAS CIUDADANAS
Entiendo el sentido de las acciones reparadoras, es
decir de las acciones que buscan enmendar el dafio
causado cuando incumplo normas o acuerdos.

-Guias de colorear, completar y comprension de
lectura.

Reconoce algunos artefactos eléctricos de uso
comun como el teléfono, el celular, la videocamara
v la cdmara fotografica

-Trabajos presentados en clase.
-Respuestas orales y escritas.

-Autoevaluacion.
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Grado: SEGUNDO IHS: 2
Docente:
INVENTOS BENEFICIOSOS PARA EL HOMBRE
DBA
. Identifica artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades
COMPETENCIAS A~CTIVIDADES DE EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE
ENSENANZA/APRENDIZAJE

SABER

- Exploro la capacidad de inteligencia que tiene el
hombre.

- Reconozco la utilidad que nos prestan los inventos
hechos por el hombre.

-Guias

inventos estudiados.

HACER

- ldentifico algunos inventos hechos por el hombre
para el beneficio de él mismo.

- Describo los servicios publicos con que cuenta su
comunidad y sus principales caracteristicas

- Videos

- Exposicion

SER
COMPETENCIAS CIUDADANAS
Entiendo el sentido de las acciones reparadoras, es
decir de las acciones que buscan enmendar el dafio
causado cuando incumplo normas o acuerdos.

-Talleres grupales e individuales

- Construccidn de una maqueta con los principales

- Elaboracidn de un poster con el invento

tecnoldgico mds destacado en los Ultimos afios

- Lecturas de inventos tecnoldgicos.

- Pruebas escritas.

- Pruebas orales.

Identifica las invenciones que han brindado
desarrollo a la humanidad como carreteras, puentes
y acueducto.
- Talleres y trabajo en clase.

- Autoevaluacién.

-Cuaderno con buena presentacion.
- Realiza las tareas y actividades asignadas.
-Presentacién de las actividades: maqueta y poster

- Participa en clase.
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EL TECLADO
DBA
. Reconaoce caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnoldgicos del entorno y los utiliza en forma segura.
COMPETENCIAS ACTIVIDADES DE EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE
ENSENANZA/APRENDIZAJE
SABER — Presentacion del monitor de la clase de — Manifestacién de interés por las actividades.

Indico la importancia de algunos artefactos para la
realizacion de diversas actividades humanas (por
ejemplo, la red para la pesca y la rueda para el
transporte).

HACER
anejo en forma segura instrumentos, herramientas
y materiales de uso cotidiano, con algun propdsito
(recortar, pegar, construir, pintar, ensamblar).

SER
COMPETENCIAS CIUDADANAS
Entiendo el sentido de las acciones reparadoras, es
decir de las acciones que buscan enmendar el daio
causado cuando incumplo normas o acuerdos.

informatica

Utilizar técnicas apropiadas de digitacion
Elaboracién en un cartel y socializacion de las
normas del salén de sistemas

Guias

-Talleres

Clases practicas en el salon de sistemas

Actividades de digitacién usando WordPad

— ldentifica las partes del teclado

— Usa el teclado para redactar textos

— Respuestas orales segln preguntas planteadas.

— Realizacidn de los talleres propuestos y
capacidad para sustentarlos.

— Participacidn activa y asertiva en las diferentes
actividades.

— -Cuaderno ordenado con los trabajos y las tareas
propuestas.

— Creatividad en la construccidn de carteleras,
fichas, posters etc...

— Autoevaluacion.
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Grado: TERCERO IHS: 2

Docente:
Herramientas de word y herramientas de Paint.

DBA
. Reconaoce productos tecnolégicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida cotidiana.
COMPETENCIAS ACTIVIDADES DE EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE
ENSENANZA/APRENDIZAJE
SABER Elaboracion de archivos en word. Realiza gréficas y dibujos con el programa de Paint.

Indico la importancia de algunos artefactos para la
realizacion de diversas actividades humanas (por |-Talleres grupales e individuales.
ejemplo, la red para la pesca y la rueda para el

Conoce la importancia de Word como procesador
de textos.

Identifica las herramientas de Word y de Paint.

transporte). -Elaboracién de dibujos en paint.
HACER Maneja herramientas para copiar, pegar y cortar
anejo en forma segura instrumentos, herramientas [ Videos. unos formatos en [os diferentes programas.
v materiales de uso cotidiano, con algtn propésito Identifico claramente las diferentes formas de
(recortar, pegar, construir, pintar, ensamblar). Exposiciones elaborar documentos sencillos.
Entender la barra de menus (Archivo, Edicion, Ver,
SER -sopas de letras, cruciletras actividades de Favoritos, Herramientas. Ayuda)

COMPETENCIAS CIUDADANAS completar y comprensidn de lectura.

Entiendo el sentido de las acciones reparadoras, es
decir de las acciones que buscan enmendar el dano
causado cuando incumplo normas o acuerdos.

-Autoevaluacion.
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Grado: TERCERO IHS: 2
Docente:

HERRAMIENTAS DE EXCEL Y HERRAMIENTAS DE POWER POINT

DBA
. Reconoce productos tecnolédgicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida cotidiana.
COMPETENCIAS ACTIVIDADES DE EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE
ENSENANZA/APRENDIZAJE
SABER Crea carpetas, modifica nombres de archivos
Explicaciones tedricas de las partes del -y cambia archivos de lugar.
Identifica en su entorno diferentes clases de computador. Describe las funcionalidades del sistema
maquinas como creacion del hombre para mejorar |Practica en sala de sistemas. - operativo
y facilitar su vida. Conoce al computador como una [Ejercicios de simulacidn virtual del computador identifica las maquinas simples y su
magquina que le brinda muchos beneficios al® Actividades significativas individuales y en grupo. - funcionamiento.
hombre. Reconoce las partes del computador Actividades de Investigacion. Construye modelos de maquinas simples
(teclado, Mouse, cpu, monitor, impresora).zz Manejo del teclado. - ldentifica las partes del computador como

mouse, teclado, mouse y torre.
Crea archivos de texto acompaiado de
imagenes.

HACER

Determina y expresa las diferentes funciones que
cumplen las principales partes del computador.

SER

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Coopero y muestro solidaridad con mis compafieros
Yy mis compafieras; trabajo constructivamente en
equipo.
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Periodo: |

Grado: CUARTO IHS: 2
Docente:
EL COMPUTADOR

DBA

e Identifica algunos productos tecnolégicos de su entorno.

COMPETENCIAS ACTIVIDADES DE EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE
ENSENANZA/APRENDIZAJE
SABER Explicaciones tedricas sobre inventos y Manifestacidn de interés por las actividades.

Identifico la computadora como artefacto
tecnoldgico para la informacién y la comunicacion,
y la utilizo en diferentes actividades.

HACER
Identifico y utilizo artefactos que facilitan mis
actividades y satisfacen mis necesidades cotidianas
(deportes, entretenimiento, salud, estudio,
alimentacién, comunicacién, desplazamiento,
entre otros).
Manejo en forma segura instrumentos,
herramientas y materiales de uso cotidiano, con
algun propésito (recortar, pegar, construir, pintar,
ensamblar).

SER

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Entiendo el sentido de las acciones reparadoras, es
decir de las acciones que buscan enmendar el
dano causado cuando incumplo normas o
acuerdos.

descubrimientos y sus diferencias.
Visitas a la sala de sistemas para
visualizar videos relacionados con los
temas.

Colorear dibujos en el computador en
paginas como https://pintar.dibujos.net/
Ejercicios de dibujo.

Actividades significativas individuales y
en grupo.

Actividades de Investigacion

Respuestas orales segun preguntas
planteadas.

Define que es un robot y el impacto que ha
tenido en la sociedad actual

Reconoce el motor y su funcién.

Identifica el reloj como instrumento de vital
importancia y aprende a leerlo.

Adquiere habilidad para manejar el mouse y
pintar dibujos en el computador.

Cuaderno ordenado con los trabajos y las
tareas propuestas.

Creatividad en la construccion de carteleras,
fichas, posters etc...

Autoevaluacion.
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Grado: CUARTO IHS: 2
Docente:

Nociones béasicas de ofiméatica

DBA
e Reconoce productos tecnholdgicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida cotidiana.
COMPETENCIAS ACTIVIDADES DE EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE

ENSENANZA/APRENDIZAJE

SABER
Explicaciones tedricas de las partes Windows Office. |Crea archivos de texto acompafiado de imdagenes.
Identifica en el PC diferentes clases de programas

como herramientas disefiadas por el hombre para |Practica en sala de sistemas. - Realiza presentaciones en PowerPoint
mejorar y facilitar su vida. Conoce los principales Realiza operaciones con ayuda de la hoja de calculo
programas de la Ejercicios de construcciéon de documentos y Crea carpetas, modifica nombres de archivos y
ofimatica y comprende que le brindara muchos trabajos. cambia archivos de lugar.

beneficios. Actividades significativas individuales y en grupo.

HACER

Determina claramente los procesos ofimaticos que |Actividades de Investigacion.
realizan los 3 principales programas de Office y sus
diferentes funciones.

SER

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Coopero y muestro solidaridad con mis compafieros
Yy mis companferas; trabajo constructivamente en
equipo.
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Docente:
Introduccion alatecnologia
DBA
. Reconoce artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades, los relaciona con los procesos de producciéony

con los recursos naturales involucrados.

COMPETENCIAS

ACTIVIDADES DE
ENSENANZA/APRENDIZAJE

EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE

SABER

Reconozco artefactos creados por el hombre para
satisfacer sus necesidades, los relaciono con los
procesos de produccion y con los recursos naturales
involucrados.

Explicaciones tedricas de los origenes de la
tecnologia.

Exposicion maquinas simples

Exposiciones maquinas compuestas

HACER

Identifico y comparo ventajas y desventajas en la
utilizacidn de artefactos y procesos tecnoldgicos en
la solucidn de problemas de la vida cotidiana.

Exposicion instrumentos y herramientas

Sala de sistemas, videos Tecnologia actual.
Ejercicios de construccion de herramientas.

SER

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Coopero y muestro solidaridad con mis compafieros
Yy mis companferas; trabajo constructivamente en
equipo.

Actividades significativas individuales y en grupo.
Actividades de Investigacion.

-identifica la diferencia entre maquina, instrumento
y herramienta

Crea modelos o0 maquetas de maquinas compuestas
Identifica el funcionameinto de las maquinas
simples

Crea diapositivas en PowerPoint

autoevaluacion
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Grado: QUINTO IHS: 2
Docente:
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA
DBA
. Identificay compara ventajas y desventajas en la utilizacion de artefactos y procesos tecnholégicos en la soluciéon de problemas

de la vida cotidiana, realizando

rocedimientos préacticos que implican comprender la utilidad de artefactos.

COMPETENCIAS

ACTIVIDADES DE
ENSENANZA/APRENDIZAJE

EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE

SABER
Describe artefactos de su entorno segun sus
caracteristicas fisicas, uso y procedencia.

Reconoce la computadora como artefacto
tecnoldgico para la informacion y la comunicacién

Reconoce y describe artefactos que se utilizan hoy y
que no se empleaban en épocas pasadas.

investigacion elementos basicos del hardware en el
computador

exposicidn la historia y el uso de ciertas tecnologias
asociadas a su entorno cotidiano

talleres de dibujo en paint actividades de escritura

HACER

Utiliza adecuadamente la computadora en
diferentes actividades.

Realiza investigaciones sobre la historia de algunos
elementos tecnoldgicos del hogar y del computador

en MS Word

SER

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Coopero y muestro solidaridad con mis companferos
Yy mis compafieras; trabajo constructivamente en
equipo.

Reconoce la historia y la evolucién del computador

Reconoce elementos basicos del hardware en el
computador
Identifica las partes del teclado

Desarrolla habilidad en el manejo del mouse y el
puntero del computador.
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Docente: )
APROPIACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
DBA
. Identifica algunas consecuencias ambientales derivadas de la utilizacién de procesos y artefactos de la tecnologia.

COMPETENCIAS

ACTIVIDADES DE
ENSENANZA/APRENDIZAJE

EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE

SABER

Clasifica y describe artefactos de su entorno seguin
sus Caracteristicas fisicas, uso y procedencia.
Conoce la forma adecuada de encender y apagar el
sistema. Sabe cémo abrir ventanas y programas.
Reconoce la historia y el uso de ciertos medios de
comunicacion (televisor, radio, prensa)

HACER

Establece semejanzas y diferencias entre distintos
artefactos que lo rodean

Utiliza adecuadamente la computadora en
diferentes actividades.

realiza a través de representaciones el
funcionamiento de los medios de comunicacidn

SER

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Coopero y muestro solidaridad con mis compafieros
y mis companferas; trabajo constructivamente en
equipo.

Exposiciones medios de comunicacion
empleados en el pasado

Exposiciones medios de comunicacién actuales
Talleres de edicion de texto con adicion de
imagenes.

Trabajo de almacenamiento de informacion

e Reconoce el impacto de los medios de
comunicacion en la sociedad.

Reconoce los medios de almacenamiento de

informacion.
e Almacena informacion.
e Crea archivos de texto acompanado de

imagenes.
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Informatica
DBA

e I|dentificay compara ventajas y desventajas en la utilizacion de artefactos y procesos tecnolégicos en la solucion de problemas
de la vida cotidiana, realizando procedimientos practicos apoyados en la argumentacion oral y escrita.

COMPETENCIAS

ACTIVIDADES DE
ENSENANZA/APRENDIZAJE

EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE

SABER

Reconoce herramientas que, como extension de
partes de su cuerpo, ayudan a realizar tareas

En su hogar.

Clasifica y describe artefactos de su entorno seguin
sus Caracteristicas fisicas, uso y procedencia.
Conoce la forma adecuada de entrar a plataformas
v al navegador web como uso educativo

HACER

Establece semejanzas y diferencias entre distintos
artefactos que lo rodean

Utiliza adecuadamente la computadora en
diferentes actividades.

SER

COMPETENCIAS CIUDADANAS.Coopero y muestro
solidaridad con mis compafieros y mis compafieras;
trabajo constructivamente en equipo.

Investigaciones historia de electrodomésticos
como la nevera, el televisor y la lavadora.
Talleres de medidas de seguridad para la
utilizacion de artefactos eléctricos.

Desarrollo de presentaciones en PowerPoint

Reconoce la historia y evolucion de algunos
artefactos eléctricos.

Respeta las medidas de seguridad en torno al
uso de dispositivos eléctricos

Desarrolla presentaciones con ayuda de
Microsoft PowerPoint

Autoevaluacién
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Competencia de Area Grados 6y 7:

e |dentifica y compara ventajas y desventajas en la utilizacion de artefactos y procesos tecnolégicos en la solucion de problemas de
la vida cotidiana.

¢ Identifica y menciona situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto de la utilizacion de
procesos y artefactos de la tecnologia.

e Reconoce principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que le han permitido al hombre
transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer necesidades.

¢ Relaciona el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos con su utilizacién segura.
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Grado: SEXTO IHS: 2
Docente:
Periféricos de entrada, saliday almacenamiento, posturay cuidados frente al computador
DBA
. Relaciona el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos con su utilizacién segura.

COMPETENCIAS

_ ACTIVIDADES DE
ENSENANZA/APRENDIZAJE

EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE

SABER

Reconozco y describo la importancia de algunos
artefactos en el desarrollo de actividades
cotidianas en mi entorno y en el de mis
antepasados.

HACER

Utilizo las tecnologias de la informacién y la
comunicacion, para apoyar mis procesos de
aprendizaje y actividades personales (recolectar,
seleccionar, organizar y procesar informacion).

SER

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Analizo el manual de convivencia y las normas de
mi institucidn; las cumplo voluntariamente y
participo de manera pacifica en su transformacién
cuando las considero injustas

e Modificacidn de texto asignando tamafios y
tipos de letra

e Insercién de hipervinculos en documentos de
texto

e Insercién de formas y figuras en el documento
de texto.

e Insercién de numeracion y vifietas.

e Insercién de diagramas

e Organizacién de la informacién en tablas.

Crea documentos de texto haciendo uso de

formatos, tamafios y colores.

e Organiza la informacion en listas indexadas y
no indexadas.

e Identifica hipervinculos y los inserta en el
documento.

e Hace uso de formas y figuras para expresar
ideas en sus documentos.

e Diagrama la informacidn haciendo uso de
SmartArt.

e Auto-evaluacion

e Hetero-evaluacion
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CODIGO DANE 252687000381
CODIGO ICFES 162537
NIT. 900541503-9
SAN LORENZO - NARINO

MALLA CURRICULAR

Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA Periodo: Il
Grado: SEXTO IHS: 1
Docente:
OFIMATICA, WORD
DBA
. Opera con destreza las diferentes herramientas de Word, incluyendo la posicién correcta de los dedos en el teclado

COMPETENCIAS

ACTIVIDADES DE
ENSENANZA/APRENDIZAJE

EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE

SABER

mejorar y facilitar su vida. Conoce los principales
programas de la

ofimatica y comprende que le brindara muchos
beneficios.

Identifica en el PC diferentes clases de programas
como herramientas disefiadas por el hombre para

HACER

Determina claramente los procesos ofimaticos

y sus diferentes funciones.

que realizan los 3 principales programas de Office

SER
COMPETENCIAS CIUDADANAS

Coopero y muestro solidaridad con mis
companferos y mis compaferas; trabajo
constructivamente en equipo.

Explicaciones tedricas de las partes Windows
Office.

Practica en sala de sistemas.

Ejercicios de construccidn de documentos y
trabajos.

Actividades significativas individuales y en
grupo.

Actividades de Investigacion.

Crea archivos de texto acompafado de
imdagenes.

Realiza presentaciones en PowerPoint
Realiza operaciones con ayuda de la hoja de
calculo

Crea carpetas, modifica nombres de archivos

y cambia archivos de lugar.
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SAN LORENZO - NARINO

MALLA CURRICULAR
Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Periodo: Il

Grado: SEXTO IHS: 2
Docente:
Fuentes de energiay circuitos eléctricos
DBA
. Da ejemplos de transformacion y utilizacion de fuentes de energia.

COMPETENCIAS

ACTIVIDADES DE
ENSENANZA/APRENDIZAJE

EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE

SABER

Ejemplifico cdmo en el uso de artefactos, procesos
o sistemas tecnoldgicos, existen principios de
funcionamiento que los sustentan.

Identificacion de las partes bdsicas de un circuito
eléctrico

HACER

Analizo y aplico las normas de seguridad que se
deben tener en cuenta para el uso de algunos
artefactos, productos y sistemas tecnoldgicos.

Creacion de circuitos eléctricos mediante
herramientas de simulacidn.
Creacion de circuitos fisicos que permitan

identificar los principales componentes, y su
distribucidn.
Laboratorio “movilidad a un vehiculo con alguna de

SER

COMPETENCIAS CIUDADANAS

)Analizo el manual de convivencia y las normas de
mi institucidn; las cumplo voluntariamente y
participo de manera pacifica en su transformacién
cuando las considero injustas

las energias vistas en clase”
Experimento en clase energia
Experimento energia quimica.

estatica -

Reconoce las partes basicas de un circuito
eléctrico.

Disefia y construye circuitos en serie y en paralelo
e identifica sus diferencias.

Realiza demostraciones de al menos una fuente de
energia diferente a la eléctrica.

Autoevaluacion

Hetero-evaluacion
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MALLA CURRICULAR
Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA
Grado: SEPTIMO

Docente:

Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

IHS: 2

Periodo: |

CREACION DE ANIMACIONES E HISTORIETAS CON AYUDA DE LA HERRAMIENTA SCRATCH

DBA

. Crea gréficos, bocetos y planos en diferentes herramientas informaticas.

COMPETENCIAS

_ ACTIVIDADES DE
ENSENANZA/APRENDIZAJE

EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE

SABER

Identifico y formulo problemas propios del entorno
que son susceptibles de ser resueltos a través de
soluciones tecnoldgicas.

HACER
Realizo representaciones graficas de mis ideas y
disefos

SER

COMPETENCIAS CIUDADANAS

)Analizo el manual de convivencia y las normas de
mi institucidn; las cumplo voluntariamente y
participo de manera pacifica en su transformacién
cuando las considero injustas

Creacion de animaciones multimedia con ayuda
de fotogramas o disfraces en el caso de scratch
Cambios de escenarios o fondos de las
animaciones.

implantacién de audios en las animaciones

creadas

e Crea animaciones sobreponiendo fotogramas
haciendo uso adecuado de los tiempos

e realiza cambios de escenarios dando respuesta
coherente a una historia.

e Realiza guiones y grabacién de audio que
posteriormente son incrustados en las
animaciones

e Autoevaluacién

e Hetero-evaluacion
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MALLA CURRICULAR
Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Periodo: Il

Grado: SEPTIMO IHS: 2
Docente:
OFIMATICA, REPASO DE WORD Y EXCEL

DBA

Opera con destreza las diferentes herramientas Ofimaticas.

_ ACTIVIDADES DE
ENSENANZA/APRENDIZAJE

EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE

Utilizo las tecnologias de la informacién vy la
comunicacion, para apoyar mis procesos de

seleccionar, organizar y procesar informacién).

COMPETENCIAS
SABER
Adapto soluciones tecnoldgicas a nuevos contextos
y problemas
HACER

aprendizaje y actividades personales (recolectar,

SER
COMPETENCIAS CIUDADANAS

mi institucidn; las cumplo voluntariamente y

cuando las considero injustas

)Analizo el manual de convivencia y las normas de

participo de manera pacifica en su transformacién

Uso de Hipervinculos dentro de un documento
de texto

Aplicacién de estilos de texto (titulo y subtitulo)
Organizacion de la informacion en tablas
Creacion y edicién de ecuaciones matematicas
Configuraciones basicas de disefios de pagina
Organizacion de paginas respetando una norma
dada(margenes)

Desarrollo de sumas, resta y multiplicacion en
excel

Disefia documentos respetando normas,
fuentes y tamafios de letra.

crea tablas de contenido con hipervinculos a
otros lugares del documento. estructura la
informacidn dentro de una tabla y reconoce sus
partes

crea formulas y ecuaciones matematicas en
word

realiza operaciones basicas como sumas, restas
y multiplicaciones en micorsoft Excel.
Autoevaluacion

Hetero-evaluacion
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MALLA CURRICULAR

Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA
Grado: SEPTIMO

Docente:

MAQUINAS, MODELOS Y PRESENTACIONES

Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA
IHS: 2

Periodo: Il

DBA

. Identifica innovaciones e inventos trascendentales para la sociedad

COMPETENCIAS

ENSENANZA/APRENDIZAJE

ACTIVIDADES DE

EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE

SABER
Analizo el impacto de artefactos, procesos y

satisfaccion de necesidades.

sistemas tecnoldgicos en la solucion de problemasy

HACER

Realizo representaciones graficas tridimensionales
de mis ideas y disefios

Utilizo herramientas y equipos de manera segura
para construir modelos, maquetas y prototipos.

SER

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Analizo el manual de convivencia y las normas de
mi institucidn; las cumplo voluntariamente y
participo de manera pacifica en su transformacién
cuando las considero injustas

Creacion de diapositivas en clase. .
Identificacion de pautas para la creacidén de una
buena exposicidn en publico. .
Exposiciones maquinas simples.

Disefio y construccién de maquinas simples

propuesto.

funcionamiento.

Identifica las maquinas simples y su

Disefia maquetas de maquinas simples. Realiza

presentaciones en publico de un proyecto

Creacion de maquetas y modelos de maquinas |® Trabaja en clase y sigue indicaciones.

simples.

e Auto-evaluacion

e Hetero-evaluacion
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Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA Periodo: I, 1Y 1l
Grado: OCTAVO Y NOVENO IHS: 2
Docente:

Competencia de Area Grados 8 Y 9:

¢ Relaciona los conocimientos cientificos y tecnolédgicos que se han empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través
de la historia para resolver problemas y transformar el entorno.

e Tiene en cuenta normas de mantenimiento y utilizacion de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos de su
entorno para su uso eficiente y seguro.

¢ Resuelve problemas utilizando conocimientos tecnolégicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.

o Reconoce las causas y los efectos sociales, econémicos y culturales de los desarrollos tecnolégicos y actlia en consecuencia, de
manera ética y responsable.
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MALLA CURRICULAR

Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA Periodo: |
Grado: OCTAVO IHS: 2
Docente:
Desarrollo web basico
DBA
. Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacion, para apoyar procesos de aprendizaje y actividades personales

COMPETENCIAS

ACTIVIDADES DE
ENSENANZA/APRENDIZAJE

EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE

SABER

Sustento con argumentos (evidencias,
razonamiento légico, experimentacién) la seleccion
y utilizacién de un producto natural o tecnolégico
para resolver una necesidad o problema.

HACER

Utilizo responsable y auténomamente las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién
(TIC) para aprender, investigar y comunicarme con
otros en el mundo.

SER

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Comprendo que la discriminacidn y la exclusién
pueden tener consecuencias sociales negativas
como la desintegracién de las relaciones entre

personas o grupos, la pobreza o la violencia.

Modificacidn de colores en hexadecimal de
paginas.

Creacidn de paginas web en HTML
respetando su estructura

Insercién de imagenes en la pagina web.
Insercién y uso de hipervinculos en la pagina
web

Creacion del Proyecto de vida en HTML con

texto, tablas, imagenes e hipervinculos.

Modifica la apariencia de una pagina web
como lo son los colores, los tipos de letra y
los tamafios de fuente,

Conoce para que funcionan las etiquetas
html trabajadas en clase.

Sabe usar la estructura basica de una pagina
web (head y body).

Construye un sitio web con multiples
paginas enlazadas entre si. Autoevaluacién

Hetero-evaluacion
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CODIGO DANE 252687000381
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SAN LORENZO - NARINO

MALLA CURRICULAR

Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA Periodo: Il
Grado: OCTAVO IHS: 2
Docente:
LA WEB Y LA EDICION DE IMAGENES
DBA
. Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacion, para apoyar procesos de aprendizaje y actividades personales.

COMPETENCIAS

ACTIVIDADES DE
ENSENANZA/APRENDIZAJE

EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE

SABER

y describo el sistema binario utilizado en dicha
tecnologia.

Identifico artefactos basados en tecnologia digital

HACER
Utilizo eficientemente la tecnologia en el

fisica, matematicas, ciencias).

aprendizaje de otras disciplinas (artes, educacion

SER

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Comprendo que la discriminacién y la exclusion
pueden tener consecuencias sociales negativas
como la desintegracion de las relaciones entre
personas o grupos, la pobreza o la violencia.

Creacidn y uso del correo electrénico como
medio de comunicacion.

Creacion de blogs como medio de discusién
Uso de herramientas de busqueda en la
web(navegador y buscador)

Identificacion de los derechos de autor en
imagenes y fotografias

edicién basica de imagenes(Word y GIMP)

Hace uso eficiente de su correo electrénico y
lo usa como medio de comunicacion.
Participa en blogs respetando las normas de
netiqueta.

Comprende la diferencia entre un navegador
y un buscador

Sabe filtrar busquedas en la web.

no vulnera los derechos de autor al usar
imagenes de la web.

Edita imagenes, cambia fondos y colores a la
imagen original.

Autoevaluacion

Hetero-evaluacion
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MALLA CURRICULAR

Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA Periodo: llI
Grado: OCTAVO IHS: 2
Docente:
RECOLECCION (GOOGLE FORMS) Y ANALISIS DE LA INFORMACION (EXCEL)
. Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacigE,AEJara apoyar procesos de aprendizaje y actividades personales.

COMPETENCIAS

ACTIVIDADES DE
ENSENANZA/APRENDIZAJE

EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE

SABER

Identifico y formulo problemas propios del entorno,
susceptibles de ser resueltos con soluciones
basadas en la tecnologia.

HACER

Utilizo responsable y auténomamente las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién
(TIC) para aprender, investigar y comunicarme con
otros en el mundo.

SER

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Comprendo que la discriminacidn y la exclusién
pueden tener consecuencias sociales negativas
como la desintegracién de las relaciones entre

personas o grupos, la pobreza o la violencia.

Diagnostico conceptual de métodos de
recoleccién de informacion

exposicidn y practica en el uso de google forms
para la recoleccién de informacién. exposicién
de pasos para realizar una entrevista
exposicidn de pasos para realizar una encuesta
investigaciones en torno a la entrevista y la
encuesta

Disefio de instrumentos de recoleccién de
informacién.

Exposicion Excel y sus funciones estadisticas.
Sistematizacion y analisis de datos.

Identifica los métodos de recoleccién de
informacién

Describe los pasos para realizar una entrevista
Describe los pasos para realizar una encuesta
Sabe tabular la informacién recolectada y
graficarla estadisticamente.

Disefia instrumentos de recoleccion de
informacién y los pone en marcha con ayuda de
herramientas tecnoldgicas(google forms)
Disefia y publica resultados de investigacidn en
un blog

Exposicion del proyecto final

Autoevaluacion

Hetero-evaluacion




INSTITUCION EDUCATIVA SANTA MARTHA
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SAN LORENZO - NARINO

MALLA CURRICULAR

Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA Periodo: |
Grado: NOVENO IHS: 2
Docente:

OFIMATICA Y PUBLISHER.

DBA
Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacion, para apoyar procesos de aprendizaje y actividades personales
COMPETENCIAS ACTIVIDADES DE EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE
ENSENANZA/APRENDIZAJE
SABER e  Creacion de documentos en Microsoft Word | ¢  Reconoce la herramienta de procesamiento
Interpreto y represento ideas sobre disefios, e  Creacién de folleto publicitario en MS de texto.
innovaciones o protocolos de experimentos Publisher e  Realiza modificaciones a textos cambiandoles
mediante el uso de registros, textos, diagramas, | o Eyposicion de identificacion y clasificacion de su apariencia, color y tamafio.
figuras, planos, maquetas, modelos y prototipos. Peligros en el internet (grooming, sexting, e  Creatablasy estructura informacién dentro
HACER ciberbullyng) delas mismas
Utilizo responsable y autonomamente las e  Realiza listas con diferentes numeraciones.

Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion
(TIC) para aprender, investigar y comunicarme con
otros en el mundo..

SER

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Comprendo que la discriminacién y la exclusion
pueden tener consecuencias sociales negativas
como la desintegracion de las relaciones entre
personas o grupos, la pobreza o la violencia.

e Inserta tablas de contenido dinamicas.

e  C(Crea folletos publicitarios e informativos en
los que demuestra los aprendizajes
previamente adquiridos.

e  Reconoce los peligros informaticos como el
grooming, sexting y ciberbullyng y realiza
recomendaciones de cdmo prevenirlos y
enfrentarlos.

e  Auto-evaluacidn

e  Hetero-evaluacion
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MALLA CURRICULAR

Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA Periodo: Il
Grado: NOVENO IHS: 2
Docente:
DESARROLLO WEB
DBA
. Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacion, para apoyar procesos de aprendizaje y actividades personales
COMPETENCIAS ACTIVIDADES DE EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE

ENSENANZA/APRENDIZAJE

SABER

Identifico artefactos basados en tecnologia digital
y describo el sistema binario utilizado en dicha
tecnologia.

HACER

Utilizo eficientemente la tecnologia en el
aprendizaje de otras disciplinas (artes, educacion
fisica, matematicas, ciencias).

SER

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Comprendo que la discriminacién y la exclusion
pueden tener consecuencias sociales negativas
como la desintegracion de las relaciones entre
personas o grupos, la pobreza o la violencia.

Repaso estructura basica de una pagina
web.

implantacién de Colores en pdgina web con
css

descripcién de los diferentes tipos de
css(interno, externo y en linea)

exposicidon de efectos visuales haciendo uso
de css.

Creacion de formularios en pagina web.

Identifica la estructura bdsica de una pagina
web.

Respeta la estructura de una pdagina web.
Describe las ventajas de implementar css.

Realiza paginas web haciendo uso de los tres
tipos de css.

Trabaja en clase y sigue las instrucciones.
Realiza una pagina web en la que demuestra
las habilidades adquiridas en clase.
Autoevaluacion

Hetero-evaluacion
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Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA Periodo: llI
Grado: NOVENO IHS: 2
Docente:
UNIDADES DE MEDIDA Y DISENO DE VIDEOJUEGOS BASICOS
. Utiliza las tecnologias de la informacion y la comunicaci%i',a\para apoyar procesos de aprendizaje y actividades personales

COMPETENCIAS

ACTIVIDADES DE
ENSENANZA/APRENDIZAJE

EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE

SABER
Identifico principios cientificos aplicados al

servicios, procesos y sistemas tecnolégicos.

funcionamiento de algunos artefactos, productos,

y esquemas.

HACER Ensamblo sistemas siguiendo instrucciones

SER
COMPETENCIAS CIUDADANAS

Comprendo que la discriminacidn y la exclusion
pueden tener consecuencias sociales negativas
como la desintegracion de las relaciones entre

personas o grupos, la pobreza o la violencia.

exposicién de unidades de medida de la
informacidn (bit, byte, kilobyte, megabyte y
gigabyte)

exposicién y creacién de diagramas de casos
de uso en el desarrollo de videojuegos.
exposicién y seguimiento de pasos para
ordenar fotogramas y generar movimientos
exposicidn creacidén de condicionales y ciclos
simples para generar movimiento de los
fotogramas en direcciones preestablecidas
exposicién de los conceptos de condicionales
y ciclos programacionales.

Conoce las unidades de medida de la
informacion.

Identifica y describe los condicionales y los
ciclos como una estructura basica en la
programacion.

Realiza conversiones de unidades de medida
de la informacién

Realiza diagramas de caso de uso para la
posterior construccion de software.

Realiza videojuegos haciendo uso de
condicionales y ciclos.

Autoevaluacion
Hetero-evaluacion
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Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA Periodo: I, 11 Y llI
Grado: DECIMO Y ONCE IHS: 2
Docente:

Competencia de Area Grados 8 Y 9:

e Analizay valora criticamente los componentes y evolucion de los sistemas tecnoldgicos y las estrategias para su desarrollo.

e Tiene en cuenta principios de funcionamiento y criterios de seleccion, para la utilizacion eficiente y segura de artefactos,
productos, servicios, procesos Yy sistemas tecnolégicos de mi entorno.

e Resuelvo problemas tecnoldgicos y evallo las soluciones teniendo en cuenta las condiciones, restricciones y especificaciones del
problema planteado.

¢ Reconozco las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las manifestaciones tecnolégicas del mundo en que vivo, y actio
responsablemente.
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Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA Periodo: |
Grado: DECIMO IHS: 2
Docente:

DESARROLLO WEB INTERMEDIO

DBA
. Tiene cuenta principios de funcionamiento y criterios de seleccién, para la utilizacion eficiente y segura de artefactos,
productos, servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos de su entorno.
COMPETENCIAS ACTIVIDADES DE EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE
ENSENANZA/APRENDIZAJE
SABER e  Redaccidon y comprensién de algoritmos de e  Comprende algoritmos basicos de
Explico como la tecnologia ha evolucionado en sus programacion programacién que involucran condicionales y
diferentes manifestaciones y la manera como ., L. . .
. . . . ° Creacidén de programas basicos en JavaScript ciclos.
éstas han influido en los cambios estructurales de ) ]
la sociedad y la cultura a lo largo de la historia. haciendo uso de variables, arreglos, o Identifica los eventos en JavaScript y su
HACER condicionales y ciclos. funcionamiento.
Utilizo adecuadamente herramientas informaticas | ® Desarrollo de aplicaciones y eventos con ° Conoce el funcionamiento de una variable.
de uso comun para la busqueda y procesamiento JavaScript ° Reconoce las funciones como segmentos de
de la informacién y la comunicacion de ideas. e  Desarrollo de pagina web funcional en HTML cadigo que facilitan en desarrollo de
SER con aplicaciones JavaScript embebidas software.
COMPETENCIAS CIUDADANAS . .
. " . e Crea paginas web con funciones, eventos y
Analizo criticamente el sentido de las leyes y )
comprendo la importancia de cumplirlas, asi no botones conectado entre si.
comparta alguna de ellas. e  Autoevaluacion
e  Hetero-evaluacion
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MEDICIONES Y MODELOS 3D
DBA
. Tiene cuenta principios de funcionamiento y criterios de seleccidn, para la utilizacion eficiente y segura de artefactos,

productos, servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos de su entorno.

COMPETENCIAS

_ ACTIVIDADES DE
ENSENANZA/APRENDIZAJE

EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE

SABER

Argumento con ejemplos la importancia de la
medicidon en la vida cotidiana y el papel que juega la
metrologia en los procesos tecnolégicos.

Interpreto y represento ideas sobre disefos,
innovaciones o protocolos de experimentos
mediante el uso de registros, textos, diagramas,
figuras, planos constructivos, maquetas, modelos y
prototipos, empleando para ello (cuando sea
posible) herramientas informaticas.

HACER

Utilizo herramientas y equipos en la construccion
de modelos, maquetas o prototipos, aplicando
normas de seguridad.

SER

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Analizo criticamente el sentido de las leyes y
comprendo la importancia de cumplirlas, asi no
comparta alguna de ellas.

Actividades en clase y extra clase de
mediciones y conversiones de unidades del
sistema internacional

Trabajo en clase de modelado de espacios que
responden al buen disefio

Proyecto de modelado de uno de los espacios
de la institucion.

Entrega planos que responden a las medidas y
escalas de los espacios reales Actividades en
clase de modelado 3d de objetos como sillas y

mesas.

realiza mediciones y conversiones de unidades
del sistema internacional

crea planos respetando las escalas de
reduccion y ampliacion.

Realiza el modelo 2d y 3d de una vivienda que
responde al buen disefio

Realiza el modelo de uno de los espacios del

colegio

Entrega planos en 2d y 3d que responde a las

medidas y escalas de los espacios reales
Autoevaluacion

Hetero-evaluacion
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Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA Periodo: Il
Grado: DECIMO IHS: 2
Docente:

ELECTRONICA BASICA

DBA
. Observa e ilustra algunos productos tecnoldgicos de su entorno escolar y los utiliza de forma seguray apropiada en la
realizacion de sus actividades.
COMPETENCIAS _ ACTIVIDADES DE EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE
ENSENANZA/APRENDIZAJE
SABER ®  Lectura de planos para el montaje de circuitos [®  identifica los componentes basicos en un
Identifico las condiciones, especificaciones y et - | et
restricciones de disefio, utilizadas en una solucién electricos simples plano electrico
tecnoldgica y puedo verificar su cumplimiento e  Montaje de planos de circuitos simples e  conoce las compuertas ldgicas y su
HACER C , . . - s
Selecciono fuentes y tipos de energia teniendo en Exposicidn tipos de energia amigables con el comportamientos - crea circuitos eléctricos.
cuenta, entre otros, los aspectos ambientales.. medio ambiente 0 Reconoce las fuentes de energia amigables
SER
. E HP 4 HP— . . 7 . .
COMPETENCIAS CIUDADANAS xposicion sobre compuertas digitales ®  Realiza el montaje eléctrico y automatizado
Analizo criticamente el sentido de las leyes y en una maqueta
comprendo la importancia de cumplirlas, asi no B
comparta alguna de ellas. ®  Autoevaluacion
®  Hetero-evaluacion
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Area: TECNOLOGIA E INFORMATICA
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Periodo: |

Grado: UNDECIMO IHS: 2
Docente:
BASES DE DATOS EN ACCESS
DBA
. Reconoce productos tecnoldgicos que contribuyen a la solucion de problemas de la vida cotidiana.

COMPETENCIAS

ACTIVIDADES DE
ENSENANZA/APRENDIZAJE

EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE

SABER
Propongo y evallo el uso de tecnologia para
mejorar la productividad en la pequefia empresa.

HACER

Integro componentes y pongo en marcha sistemas
informaticos personales utilizando manuales e
instrucciones.

SER

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Analizo criticamente el sentido de las leyes y
comprendo la importancia de cumplirlas, asi no
comparta alguna de ellas.

Trabajo en clase sobre el modelo entidad
relacion

Investigacion sobre los tipos de datos y
conceptos de las bases de datos

Creacion de bases de datos con informacién
real recolectada dentro y/o fuera de la
institucion siguiendo cada uno de los modelos
vistos en clase.

Creacion de plataforma basica de insercidn,
edicidn, busqueda y eliminacién de datos

Exposicion de creacién de formularios.

Comprende la ley lleras y el concepto de

habeas data

Conoce los conceptos basicos como el dato, la

informacién y el conocimiento

Realiza una base de datos donde se inserta,
edita, busca y elimina informacién mediante

un formulario.
Realiza un ensayo habeas data

Desarrolla una base de datos biblioteca de la

Institucion Educativa Santa Martha
Autoevaluacion

Hetero-evaluacion
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Docente:

DESARROLLO DE APLICACIONES PARA DISPOSITIVOS MOVILES (ANDROID)

DBA
. Reconoce y utiliza productos tecnoldgicos que contribuyen a la soluciéon de problemas de la vida cotidiana.
COMPETENCIAS ACTIVIDADES DE EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE
ENSENANZA/APRENDIZAJE
SABER e  Exposicidn sistemas operativos para e |dentifica los tipos de sistemas operativos
Interpreto y represento ideas sobre disefios, gi . il gi . il
innovaciones o protocolos de experimentos Ispositivos moviles para dispositivos moviles
mediante el uso de registros, textos, diagramas, e  Exposicidn tipos de aplicaciones e Disefia aplicaciones para dispositivos moéviles
figuras, planos constructivos, maquetas, modelos
y prototipos, empleando para ello (cuando sea e  Trabajo en clase desarrollo de aplicaciones e  Construye aplicaciones funcionales para
posible) herramientas informaticas. maviles - Proyectos disefio y desarrollo de dispositivos méviles.
HACER . y _
Disefio, construyo y pruebo prototipos de una aplicacion. e Desarrolla las actividades y trabajo en clase
artefactos y procesos (como respuesta a e  Realiza las investigaciones planteadas y las
necesidades o problemas), teniendo en cuenta las
restricciones y especificaciones planteadas. sustenta
SER e  Autoevaluacion
COMPETENCIAS CIUDADANAS
Analizo criticamente el sentido de las leyes y e  Hetero-evaluacion
comprendo la importancia de cumplirlas, asi no
comparta alguna de ellas.
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Grado: UNDECIMO IHS: 2

Docente:

ELECTRONICA BASICA Y ROBOTICA APLICADA

DBA
. Resuelva problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.
COMPETENCIAS ACTIVIDADES DE EVIDENCIAS DEL APRENDIZAJE
ENSENANZA/APRENDIZAJE
SABER ® Lectura de planos para el montaje de circuitos |[®  Conoce los elementos basicos de un circuito
Analizo proyectos tecnoldgicos en desarrollo y eléctricos simples eléctrico
debato en mi comunidad, el impacto de su posible . L . L .
. . ®  Montaje de planos de circuitos simples o  Sabe leer planos eléctricos simples
implementacién oo ] )
HACER Exposicion tipos de energia amigables conel |o  Reconoce los sensores bésicos con los que
Disefio, construyo y pruebo prototipos de medio ambiente puede contar un sistema robético.
artefactos y procesos (como respuesta a e Implantacién de sensores de ruido, calor, luzy e  Realiza programacién en ARDUINO que le
necesidades o problemas), teniendo en cuenta las humo en un sistema robético que responda a permite hacer lectura de variable externas
restricciones y especificaciones planteadas. . , .
e |os diferentes estimulos como calor, luz y ruido.
SER . . -
COMPETENCIAS CIUDADANAS ®  Lectura de planos para el ens?mblaje de e  Crea un sistema automatico con sensores.
Analizo criticamente el sentido de las leyes y robots dotados de sensores simples(ARDUINO) | Autoevaluacion
comprendo la importancia de cumplirlas, asi no ° Hetero-evaluacion
comparta alguna de ellas.

Eduard Yair Gbmez Cabrera
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5. METODOLOGIA

Para nuestro contexto rural, es importante aplicar una metodologia pedagogica que sea
accesible, participativa y que tenga en cuenta las particularidades del entorno. Se utiliza

las siguientes:

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): Permite a los estudiantes investigar, disefiar y
realizar proyectos relacionados con la tecnologia e informatica que sean relevantes para su
comunidad. Pueden desarrollar desde aplicaciones simples hasta soluciones tecnoldgicas

para resolver problemas locales.

Aprendizaje Cooperativo: Fomenta el trabajo en equipo y la colaboracion entre los
estudiantes, lo cual es especialmente beneficioso en comunidades pequefias donde la
interaccién social es importante. Los estudiantes pueden compartir conocimientos y

habilidades para resolver problemas tecnolégicos juntos.

Aprendizaje Experiencial: A través de experiencias practicas y experimentacién directa
con tecnologia, los estudiantes pueden aprender de manera mas efectiva. Esto podria

incluir proyectos de campo que involucren el uso de herramientas tecnolégicas.

Educacién en linea y recursos digitales: Dado que puede ser dificil acceder a recursos
fisicos en areas rurales, aprovechar plataformas en linea y recursos digitales puede ser una
estrategia efectiva. Se pueden utilizar videos educativos, tutoriales en linea y plataformas

de aprendizaje virtual para complementar la ensefianza en el aula.

Enfoque de resolucion de problemas: Centrarse en la resolucién de problemas préacticos
relacionados con la tecnologia e informatica que sean relevantes para la vida cotidiana de
los estudiantes en el entorno rural. Esto puede incluir problemas de conectividad, acceso a

la informacién, desarrollo de habilidades digitales basicas, etc.

La flexibilidad y la participacion activa de los estudiantes en su propio proceso de

aprendizaje son clave para el éxito en este contexto.

E-mail: i.e.losandes@dosquebradas.gov.co
www.ielosandes.edu.co
320 578 5807 -
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6. TIEMPOS

Asignaturas que conforman el area:

Nombre asignatura GRAD IHS
O
Tecnologia e Informatica 1° 1 hora
Tecnologia e Informética 2° 1 hora
Tecnologia e Informéatica 3° 1 hora
Tecnologia e Informatica 4° 1 hora
Tecnologia e Informéatica 5° 1 hora
Tecnologia e Informatica 6° 2 horas
Tecnologia e Informatica 7° 2 horas
Tecnologia e Informéatica 8° 2 horas
Tecnologia e Informatica 9° 2 horas
Tecnologia e Informéatica 10° 2 horas
Tecnologia e Informatica 11° 2 horas

Nivel: Primaria, Educacion Basica, Educacion Media.

Ciclo: Béasica Primaria, Basica Secundaria y Media Académica.

E-mail: i.e.losandes@dosquebradas.gov.co
www.ielosandes.edu.co
320 578 5807 -
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7. RECURSOS

En la Institucion Educativa Santa Martha, donde los recursos son limitados, es importante
utilizar recursos béasicos pero efectivos para la ensefianza del &rea de tecnologia e

informatica. Algunos recursos que utilizamos son:

Computadoras o dispositivos moéviles: Aunque no se dispone de una computadora para
cada estudiante, con las unidades que hay y el uso de los celulares de los estudiantes se
ensefia conceptos basicos de informatica y se permite a los estudiantes practicar

habilidades digitales.

Conexion a Internet: En ocasiones se cuenta con acceso a Internet en el colegio con el
cual se amplia significativamente las oportunidades de aprendizaje. Permite a los
estudiantes realizar investigaciones, acceder a recursos educativos en linea y participar en

actividades colaborativas en la web.

Software educativo: Se utiliza software educativo especifico para ayudar a los estudiantes
a aprender conceptos de programacion, disefio grafico, manejo de datos y otras habilidades
relacionadas con la tecnologia. Se utilizan opciones gratuitas y de cddigo abierto

disponibles que pueden adaptarse a las necesidades del aula.

Materiales impresos: Aungue la tecnologia es importante, los materiales impresos también
pueden ser Utiles, especialmente si los recursos digitales son limitados. Material didactico

impreso que ayuda a complementar la ensefianza.

E-mail: i.e.losandes@dosquebradas.gov.co
www.ielosandes.edu.co
320 578 5807 -
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Proyectos practicos: Se utiliza materiales simples y de bajo costo para realizar proyectos

practicos puede ser muy efectivo en entornos rurales. Por ejemplo la construccién de robots
con materiales reciclados, realizar experimentos de circuitos eléctricos basicos o crear sitios

web utilizando herramientas de construccion web gratuitas.

Capacitacién y apoyo docente: El recurso mas importante es el propio docente. Se
estipula la capacitacion y apoyo continuo a los profesores en tecnologia e informatica para
permitirles la utilizacibn de manera efectiva los recursos disponibles para adaptar las
estrategias de ensefianza a las necesidades especificas de los estudiantes y el entorno

rural.

Estos recursos basicos son utilizados de manera creativa y efectiva para ensefiar
tecnologia e informéatica en la Institucién, brindando a los estudiantes una base sélida en

habilidades digitales y preparandolos para enfrentar los desafios del mundo moderno.

8. PROYECTOS TRANSVERSALES

8.1. Proyecto feria de la ciencia, creatividad y deporte: Integrar el area de tecnologia
e informatica en este proyecto enriquece la experiencia de los participantes y brinda

oportunidades para explorar la interseccion entre diferentes disciplinas:

Tecnologia en proyectos cientificos: Los estudiantes pueden utilizar la tecnologia para
recopilar datos, realizar analisis y presentar sus proyectos cientificos. Pueden emplear
sensores, dispositivos de medicién y software de andlisis de datos para investigaciones en

areas como la fisica, la biologia, la quimica, entre otros.

E-mail: i.e.losandes@dosquebradas.gov.co
www.ielosandes.edu.co
320 578 5807 -
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Aplicaciones deportivas y de salud: Fomentar en los estudiantes la creatividad en el

ambito deportivo y de la salud mediante el desarrollo de aplicaciones méviles o plataformas
en linea que promuevan la actividad fisica, el bienestar mental y la prevencién de lesiones.
Estas aplicaciones incluyen programas de entrenamiento personalizados, seguimiento del

rendimiento deportivo y consejos de salud y nutricién.

Robética y tecnologia creativa: Realizar proyectos de robdtica y de tecnologia creativa
donde los estudiantes puedan disefiar, construir y programar robots y dispositivos
interactivos. Estas actividades pueden abordar temas como la sostenibilidad, la

conservacion del medio ambiente o la accesibilidad para personas con discapacidad.

Realidad virtual y aumentada en la cienciay el deporte: Integrar tecnologias de realidad
virtual (RV) y realidad aumentada (RA) en proyectos relacionados con la ciencia y el
deporte. Por ejemplo, los estudiantes pueden crear experiencias de RV para explorar
conceptos cientificos abstractos o aplicaciones de RA para mejorar la técnica deportiva y la

toma de decisiones en el campo de juego.

Plataformas de colaboracidon creativa: Utilizar herramientas en linea para facilitar la
colaboracién entre estudiantes en proyectos creativos relacionados con la ciencia y el
deporte. Por ejemplo, se puede utilizar plataformas de disefio colaborativo para crear
prototipos de dispositivos deportivos innovadores o herramientas de edicion de video para

producir contenido multimedia educativo.

Al vincular la tecnologia e informética en la de Feria de la Ciencia, Creatividad y Deporte,
se pueden fomentar habilidades como la resolucion de problemas, la colaboracion, la
creatividad y el pensamiento critico, mientras se exploran nuevas formas de abordar

desafios en areas tan diversas como la ciencia, la creatividad y el deporte.

8.2. Proyecto ambiental escolar (PRAE)

Integrar el area de tecnologia e informatica en este proyecto ambiental escolar potencia la
conciencia ambiental y el compromiso de los estudiantes con la proteccion del medio

ambiente.

E-mail: i.e.losandes@dosquebradas.gov.co
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Aplicaciones moviles para la educacion ambiental: Utilizar aplicaciones moviles

educativas que proporcionen informacion sobre temas ambientales, como la conservacion
de la biodiversidad, el reciclaje, la gestion de residuos y la eficiencia energética. Estas
aplicaciones pueden incluir juegos interactivos, guias de campo, rutas de senderismo e

informacion sobre especies de flora y fauna locales.

Sistemas de gestion ambiental escolar: Estructurar sistemas de gestion ambiental
escolar basados en plataformas en linea que ayuden a monitorear y gestionar el consumo
de recursos (energia, agua, papel), la generacién de residuos y las iniciativas de reciclaje y
reutilizacion. Estos sistemas pueden incluir herramientas para realizar seguimiento de
métricas ambientales, establecer objetivos de mejora y fomentar la participacién de la

comunidad escolar.

Proyectos de ciencia ciudadana: Involucrar a los estudiantes en proyectos de ciencia
ciudadana que utilicen tecnologia para recopilar datos sobre el medio ambiente. Por
ejemplo, pueden participar en proyectos de mapeo colaborativo, monitoreo de la

biodiversidad utilizando aplicaciones méviles y herramientas en linea.

Plataformas de educacién en linea sobre medio ambiente: Utilizar plataformas de
educacion en linea para ofrecer cursos y materiales educativos sobre temas ambientales a
estudiantes, docentes y padres de familia. Estos recursos pueden incluir videos, lecturas,
cuestionarios y actividades practicas que promuevan la comprension y el compromiso con

la proteccién del medio ambiente.

Uso de herramientas de visualizacion de datos: Emplear herramientas de visualizacion
de datos para analizar y presentar de manera gréafica la informacion recopilada sobre el
medio ambiente. Los estudiantes pueden aprender a interpretar graficos y mapas
interactivos que les ayuden a comprender mejor los problemas ambientales y las posibles

soluciones.

Al integrar la tecnologia e informatica en este proyecto, se pueden crear experiencias de

aprendizaje mas interactivas, participativas y significativas que fomenten la accion y el

cuidado del medio ambiente por parte de los estudiantes y la comunidad escolar en general.
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8.2. Proyecto de tiempo libre y estilos de vida saludable: Integrar el area de tecnologia
e informatica en el proyecto de tiempo libre y estilos de vida saludable puede ser muy
beneficioso para promover hébitos saludables y el bienestar general.

Aplicaciones moviles de salud y bienestar: Utilizacion de aplicaciones moviles que
brinden informaciébn y recursos sobre hébitos saludables, ejercicio fisico, nutricion
equilibrada y manejo del estrés. Estas aplicaciones pueden incluir funciones de seguimiento
de actividad fisica, planificacion de comidas saludables, recordatorios para beber agua y

meditaciones guiadas para reducir el estrés.

Plataformas en linea para compartir actividades recreativas: Utilizar plataformas en
linea donde las personas puedan encontrar y compartir actividades recreativas y deportivas
en su area local. Estas plataformas pueden incluir calendarios de eventos, grupos de interés
especifico (como senderismo, Futbol, Basket, Voleybol, clubes de lectura, etc.) y

herramientas de comunicacién para coordinar actividades con otras personas.

Juegos saludables: Buscar juegos y aplicaciones que motiven a las personas a adoptar
comportamientos saludables y a mantenerse activas. Por ejemplo, puedes usar juegos que
premien a los usuarios por caminar cierta distancia, completar rutinas de ejercicios o
alcanzar objetivos de nutricion. Estos juegos pueden ser especialmente atractivos para

nifos y jovenes.

Educacién en linea sobre salud y bienestar: Utiliza cursos y materiales educativos en
linea sobre temas relacionados con la salud y el bienestar, como la importancia de la
actividad fisica, la alimentacion saludable, el suefio adecuado y el manejo del estrés. Estos
recursos pueden estar disponibles de forma gratuita o mediante suscripcion, y pueden

incluir videos, articulos, cuestionarios y actividades practicas.

Dispositivos de seguimiento de salud: Integrar los dispositivos tecnolégicos para el
seguimiento de salud, como celulares, relojes inteligentes y pulseras de actividad, en el

proyecto. Estos dispositivos pueden ayudar a las personas a monitorear su actividad fisica,
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calidad del suefio y otros aspectos de su salud, y pueden sincronizarse con aplicaciones y

plataformas en linea para un seguimiento mas completo.

Redes sociales y comunidades en linea de apoyo: Crear redes sociales y comunidades
en linea donde las personas puedan compartir sus experiencias, consejos y motivaciones
relacionadas con la adopcion de un estilo de vida saludable y activo. Estas comunidades
pueden servir como fuentes de apoyo mutuo e inspiracion para mantenerse comprometido

con sus objetivos de bienestar.

Al integrar la tecnologia e informatica en este proyecto se puede facilitar el acceso a
recursos y herramientas que promuevan el bienestar fisico, mental y emocional de las

personas, y fomentar una cultura de cuidado personal y comunitario.

8.3. Proyecto de educacién para la sexualidad y construccion ciudadana: Al Integrar

el area de tecnologia e informatica en este proyecto se potencia su alcance y la efectividad.

Plataformas educativas en linea: Trabajar plataformas en linea donde se pueda acceder
a contenido educativo sobre sexualidad y ciudadania. Estas plataformas pueden incluir
videos, tutoriales interactivos, cuestionarios y recursos descargables para que los

estudiantes puedan aprender a su propio ritmo.

Aplicaciones moviles educativas: Utilizar aplicaciones maoviles que proporcionen
informacion y recursos sobre educacién sexual y ciudadana. Estas aplicaciones pueden
incluir herramientas para la planificacion familiar, la prevencion de enfermedades de
transmision sexual, el consentimiento sexual, la resolucion pacifica de conflictos, entre otros

temas relevantes.

Foros en linea y redes sociales: Participar de foros en linea y comunidades en redes
sociales donde los jovenes puedan discutir temas relacionados con la sexualidad y la
ciudadania de manera segura y respetuosa. Estos espacios pueden ser moderados por
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profesionales de la educacion y la salud para garantizar un ambiente de aprendizaje

positivo.

Campafias de sensibilizacién digital: Elaborar campafias de sensibilizacion digital sobre
temas de sexualidad y ciudadania que utilicen redes sociales, blogs, videos virales y otros
medios en linea para llegar a un publico amplio. Estas camparfas pueden incluir mensajes
positivos sobre el respeto a la diversidad, la igualdad de género, los derechos sexuales y

reproductivos, entre otros temas.

Recursos multimedia interactivos: Utilizar recursos multimedia interactivos, como
infografias, juegos educativos y simulaciones virtuales, que aborden aspectos clave de la
educacion para la sexualidad y la construccion ciudadana. Estos recursos pueden ser
utilizados por educadores y estudiantes para enriquecer el proceso de aprendizaje de

manera dinamica y participativa.

Al integrar la tecnologia e informatica en este proyecto se amplia el acceso a la informacion,
se fomenta la participacion activa de los jévenes y se promove un enfoque inclusivo y

respetuoso hacia estos temas importantes.

8.4. Proyecto de paz y democracia:

Acceso a la informacién: Utilizar la tecnologia para garantizar un acceso equitativo a la
informacion relevante para la paz y la democracia. Esto puede incluir la utilizacion de
plataformas en linea donde se comparta informacion sobre derechos humanos, procesos

electorales, resolucién de conflictos, etc.

Educacion digital: Utilizar programas de alfabetizacion digital que capaciten a las
comunidades en habilidades tecnoldgicas basicas y en como utilizar herramientas digitales
para promover la paz y la democracia. Esto puede incluir talleres sobre como detectar y

combatir la desinformacioén en linea.
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Participacion ciudadana: Utilizar aplicaciones moviles o plataformas web que fomenten la

participacion ciudadana en la toma de decisiones democraticas. Estas herramientas
pueden utilizarse para recopilar opiniones y comentarios de la comunidad sobre politicas

publicas, proyectos de ley, etc.

Monitoreo y transparencia: Utilizar la tecnologia para monitorear y hacer seguimiento de
procesos electorales, financiamiento politico y otras actividades relacionadas con la
democracia. Esto puede incluir el desarrollo de aplicaciones que permitan a los ciudadanos
reportar irregularidades durante las elecciones o herramientas para analizar datos publicos

y detectar posibles casos de corrupcion.

Resolucion de conflictos: Emplear herramientas tecnoldgicas para facilitar la resolucion
de conflictos y la reconciliacion en comunidades afectadas por la violencia. Esto puede
incluir la utilizacién de plataformas en linea donde las partes en conflicto puedan dialogar

de manera segura y buscar soluciones pacificas.

9. EVALUACION

La evaluacion en el area de Tecnologia e Informatica se soporta en las inteligencias
multiples planteadas por Garner (1955), para ello se utilizan diferentes estrategias

evaluativas como:

- El Desarrollo y socializacion de proyectos de investigacion en el aula.

- Planteamiento de hipétesis

- Eltrabajo durante las practicas: laboratorios, talleres, salidas de campo, debates, entre
otros.

- La participacién en clase, la disponibilidad para realizar trabajos, las opiniones y el
respeto por las opiniones de los demas, etc.

- Lapresentacion de informes escritos de las diferentes practicas y elaboracion de mapas
mentales, conceptuales y maquetas.

- El andlisis de lecturas relacionadas con las distintas tematicas, las cuales seran

suministradas por la docente.
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Autoevaluacion y Coevaluacion

Las evaluaciones escritas, que se desarrollaran de dos formas. En primer lugar,
buscaran la determinacion de la asimilacion de términos y conocimientos basicos, para
ello se emplearan evaluaciones tipo test que se llevaran a cabo al finalizar un tema
determinado. Una vez se haya finalizado una unidad, se empleard un segundo tipo de
evaluacion, de caracter reflexivo, que busca determinar, el saber hacer de los
conocimientos y evalla las competencias cientificas: uso comprensivo del
conocimiento cientifico, explicacion de fenbmenos e indagacion como lo hacen las
pruebas de Estado.

Para los estudiantes de inclusién se tendrd en cuenta el plan de ajuste razonable

individual (PIAR), tal como se tiene estipulado en el SIEPE.
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